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1. Eksperyment: Spinacz wysScigowka.

. Na sztywnej kartce lub tekturce narysujcie tras¢ wyscigowa.

Koniecznie zaznaczcie START 1 METE.

Na linii startu poldzcie metalowy spinacz.

Podsuncie pod kartke magnes i1 przesuwajcie go tak, zeby w jak
najkrotszym czasie dotrze¢ do mety. Wyscigowka bedzie jechata
tak, jak nig pokierujecie! Dlaczego? Metalowy spinacz jest
przyciggany przez magnes, dlatego jesli przesuniemy magnes,
spinacz podazy w $lad za nim. Sity te przechodzg przez kartke
papieru.




2. Zelowy sorter. Potrzebne beda:

e woreczek najlepiej z zapigciem strunowym czy po prostu
zaklejony tasmag

e 7el do wlosow (jesli nie macie zelu, mozecie sami wykonac
kleista mas¢ - zmieszaj w garnuszku szklanke wody i po 3
czubate tyzki cukru 1 maki ziemniaczanej. Podgrzej az masa
zgestnieje 1 pozostaw do wystygniecia)

e Kkolorowe guziki

o flamaster

Poza zelem, w woreczku umies¢ kolorowe guziki. Na folii namaluj
flamastrem czy farbg zbiory, do ktérych dzieci beda przemieszczaé
elementy w odpowiednim kolorze. Zrobcie zawody w uktadaniu na
CZas.
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3. Szukanie zabawek w ryzu.

Barwienie ryzu - wystarczy wsypac ryz do woreczkow, doda¢ kilka
kropel barwnika 1 rozciera¢ woreczek w rekach. Dzigki temu dziecko
si¢ nie wybrudzi, bedzie si¢ przy tym naprawdg dobrze bawié, a i ryz
uzyska piekny kolor. Taki ryz suszymy na papierowych recznikach, a
potem umieszczamy w wigkszym woreczku wraz z drobnymi
zabawkami, monetami czy guzikami. Zadanie dziecka polega na
odnalezieniu wsrdd ryzu, ukrytych przedmiotow.




4. ,Magiczna masa”

Przygotuj miske, magke ziemniaczang 1 kubeczek z wodg. Daj wszystkie
produkty dziecku i zache¢¢, aby do miski wsypato make, a nastepnie stopniowo
dodawato wode. W zaleznosci od proporcji masa bedzie sypka, lepigca lub
poOtptynna. Do masy mozesz doda¢ barwniki (najlepiej naturalne), olejki
zapachowe oraz elementy, ktore zmienig strukture masy, np. groch, kaszg. W
masie mozesz ukry¢ przedmiot (np. matg zabawke) 1 poprosi¢ dziecko o jej
odszukanie. Zabawa jest zach¢tg do eksperymentowania, wptywa na rozwoj
wielozmystowy dziecka. Usprawnia migsnie dloni, dzigki czemu

przygotowuje rece do pisania.
5. Zabawa ,,Co zniknelo”.

Popro$, aby dziecko przyjrzatlo si¢ wybranemu miejscu w domu, np.
przedmiotom ustawionym na polce, 1 zapamigtato je. Popros, aby si¢
odwrocilo, a w tym czasie zmien ulozenie elementéw, dodaj lub schowa;j
wybrany przedmiot. Zache¢¢ dziecko do odgadnigcia, co si¢ zmienito. Zabawa
rozwija spostrzegawczos¢ 1 pamig€, dzigki czemu przygotowuje dziecko do
nauki rozpoznawania liter 1 cyfr. Stosowanie okreslen nad, pod, obok, za,
przed, z lewej strony, z prawej strony (w wypadku starszych dzieci) rozwija

orientacje¢ w przestrzeni 1 ksztaltuje umiejetno$ci matematyczne.
6. ,,Ekologiczna $ciganka” — gra.

Rodzic przygotowuje wspdlnie z dzieckiem plansze do gry. Na trasie
umieszczone sg pola-putapki i pola-premie: pole z kwiatkiem — mozesz
przesung¢ si¢ dwa pola do przodu; dym z komina — czekasz jedng kolejke;
Smieci w lesie — czekasz, az wyrzucisz w sumie siedem oczek. Rodzic
przygotowuje dwa pionki i dwie kostki do gry (zakryte $cianki z sze$cioma
oczkami). Gr¢ rozpoczyna ten, kto wyrzuci wigksza liczbe oczek na obu

kostkach. Wygrywa ten, kto pierwszy dojdzie do mety.



Obejrzy wzory po lewej stronie kartki. Potacz w taki sam sposéb kropki po prawej stronie
kartki.




Potrzebne materiaty:
kredki

Dorysuj druga czesé pszczoty.
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otéwek lub kredki
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Czy w tym bajkowym lesie uda ci sig znalezé I© liséw i S wiewidrek?
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